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VEICULO

DIARIO DO AMAZONAS

EDITORIA

TITULO

Encomendas do PIM estdo abaixo do esperado para trimestre

Sul ENCIA
DA ZONA FRANCA DE MANAUS ORIGEM

INICIATIVA DO PROPRIO VEICULO DE COMUNICACAO

ENFOQUE VEICULAGAO
DE INTERESSE LOCAL

Manaus - Com crescimento médio histérico de 12%
no fim do ano, a producdo de Eletroeletrénicos no Polo
Industrial de Manaus (PIM) deve crescer entre 5% e 8%
nesse periodo em 2012. O incremento menor no setor é
motivado pela ‘crise de consumo’, que assolou o mercado
no primeiro semestre. Com a criagdo de estoque somado
aos pedidos tardios dos compradores neste ano, muitas

fabricas sequer contrataram.

“Historicamente, essa produgéio costuma ser maior,
sempre é acima da média nacional, sendo comparada até a
China, mas hoje ndo é mais”, disse o vice-presidente da

Federagdo das Indistrias do Estado do Amazonas (Fieam),

Nelson Azevedo. A demanda por novas tecnologias, como as
TVs com telas de LCD e LED, é o que tem ‘segurado’ o

segmento.

Lembrando que o Gltimo trimestre costuma ser o mais
‘forte’ para o PIM, o presidente do Centro da Industria do
Estado do Amazonas (Cieam), Wilson Périco, destaca que

TVs, celulares, tablets e videogames sdo as grandes apostas

deste ano. “S&o produtos com grande apelo tecnolégico e
comercial, que tiveram redugéio sensivel em seus pregos e
devem ser os principais produtos, dos fabricados no final do

ano”, disse.
Estoque e pedidos

Iniciados normalmente em julho, os pedidos comegaram
a chegar no PIM entre agosto e setembro. As fdbricas se
desfizeram, primeiramente, do estoque acumulado para iniciar
a produgdo. “Agora j& estamos produzindo para atender ao
restante dos pedidos, com isso as empresas devem entrar no
ano que vem mais ‘leves’ para comegar a produzir”, disse

Azevedo.
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VEICULO . EDITORIA
O ESTADO DE SAO PAULO
TITULO
Balango externo depende dos ingressos de capital
DA zosrll'A FRANCA I;E NIK:NAUS ORIGEM } i - ENFOQUE VEICULA(;;O
INICIATIVA DO PROPRIO VEICULO DE COMUNICACAO DE INTERESSE NACIONAL

Com reservas cambiais de US$ 380 bilhdes, déficit da
conta corrente préximo do esperado e investimentos
estrangeiros diretos (IEDs) estimados em US$ 60 bilhdes,
neste ano, as contas cambiais de agosto podem ser vistas
por seus aspectos favordveis. Mas é o comércio externo o
que mais importa - e ai a situagdo j@ se mostra menos

risonha e franca.

Entre os primeiros oito meses de 2011 e de 2012, as
exportacdes cairam de US$ 166,714 bilhdes para USS$
160,598 bilhdes, enquanto as importacdes aumentaram de
US$ 146,727 bilhdes para US$ 147,425 bilhdes. O superdvit
comercial foi US$ 6,8 bilhdesmenor que o de 2011. Em parte,
isso se deveu ao declinio do preco das commodities que o
Brasil exporta, como o agicar, a laranja e o café, além do
minério de ferro. A economia global esfriou além do

esperado.

Porém hd mais do que isso: a Argentina, por exemplo,
importou do_Brasil US$ 2,5 bilhdes menos do que em igual
periodo do ano passado - o que corresponde a 37% da
queda do déficit comercial. "A redugdio das compras com
origem no_Brasil foi mais drdstica do que a de outros
mercados em razdo da pauta que existe entre os dois paises”,
disse um economista da consultoria DNI. O governo ndo
parece empenhado em discutir o ajuste que a Argentina vem

fazendo.

O desestimulo & politica de produgéo de dlcool
provoca também o aumento das importacdes de combustiveis
e leva & piora da balanga comercial - o déficit dos primeiros
oito meses na conta combustiveis foi de US$ 8,24 bilhdes,
puxado pelas importacdes de petrdleo e gasolina. O atraso
dos investimentos publicos que poderiam reduzir o custo_Brasil
mina a competitividade do produto local, ndo compensado

pela desvalorizacdo do real ante o délar.

Do ponto de vista financeiro, é improvével que o_Brasil
enfrente maiores dificuldades para financiar o déficit na conta
corrente, que foi de US$ 2,5 bilhdes, em agosto (inferior ao
de US$ 4,8 bilhdes, de agosto de 2011), e de US$ 49,7
bilhdes, nos Gltimos 12 meses, pois os ingressos de |[EDs vém

superando o esperado.

Mas o equilibrio cambial ndo deveria depender demais
dos IEDs, da oferta de financiomentos e do superdvit do
agronegécio. E, em agosto, as contas também foram
favorecidas por baixas remessas de juros e dividendos e pelo
ingresso de um vultoso empréstimo intercompanhias, além do
fluxo de recursos para o mercado aciondrio. Melhor seria
investir mais no fortalecimento das exportacdes, que significam

mais empregos e mais bens produzidos no Pais.
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Empresdrios participam de rodada incentivadora de negécios

su ENCIA
DA ZONA FRANCA DE MANAUS ORIGEM

INICIATIVA DO PROPRIO VEICULO DE COMUNICACAO

ENFOQUE VEICULAGAO
DE INTERESSE NACIONAL

O Sebrae, em parcetia com o Nocleo de
Empreendimentos em Ciéncia, Tecnologia e Arte (Nectar),
promovem Rodada de Negécios com o objetivo de integrar
os empresdrios participantes do Projeto Agentes Locais de
Inovagdo (ALl) e também disseminar a cultura inovadora

entre eles.

Durante o evento, o consultor paulista Mdarcio Mussarela
. ' ~ - .
proferiu a palestra 'Inovagdo? E logo alil Como aumentar os
lucros, ganhar clientes e fortalecer mercados através da
inovacdo', para incentivar a mudanga da visdo dos

empresdrios com relagdo das novidades do mercado.

Segundo o diretor Superintendente do Sebrae, Jodo
Carlos Alvarenga, esse evento veio coroar a atuagdo do
Projeto ALl no Amapd. "Os agentes j& estdo em atuagdo no

estado hd um ano e essa é a oportunidade de mostrar as

mudangas que eles proporcionaram nas empresas, além de
fazer com que os empresdrios se conhecam", disse o

Superintendente do Sebrae, Jodo Carlos Alvarenga.

A empresdria Odete Lima, j& atuava no Amapd no
ramo de alimentagdo sauddvel, porém afirma que foi depois
da consultoria do agente local de inovagéo que sua visGo de
mercado se dinamizou. "Agora, pretendemos abrir 4
franquias da nossa empresa em capitais de todo pais”,

finalizou a empresdria, Odete Lima.
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Problemas do Mercosul sdo outros, ndo a entrada da Venezuela no bloco

su ENCIA
DA ZONA FRANCA DE MANAUS ORIGEM

INICIATIVA DO PROPRIO VEICULO DE COMUNICACAO

ENFOQUE VEICULAGAO
DE INTERESSE NACIONAL

MONICA HIRST

O protagonismo da Venezuela no tabuleiro politico

sul-americano é um tema de controvérsia ja rebatido. Fonte

[}

de embates politicos sistemdaticos, o chavismo

o

possivelmente a Unica forma de polarizagdo que traz
lembranga um aspecto danoso da Guerra Fria: «a
exacerbagéio de diferengas ideolégicas no lugar de um
debate plural e democratico sobre opgées de modelos

econdmicos.

Na América do Sul, este tipo de discussdo foi j&
superado pela prépria realidade, na qual se somam
experiéncias de desenvolvimento sustentdvel e crescimento
econdmico, multiplas formas de inser¢cdo nos circuitos globais
do investimento e do comércio internacional e exitosas

politicas de incluséo social.

A entrada da Venezuela no Mercosul abriu novo
capitulo de confrontos, marcado pelo questionamento ao toma
& dd cd estabelecido com a crise institucional paraguaia, aos
procedimentos juridicos adotados e ao impacto politico para o
bloco. Ndo obstante, quando se sabem os percalgos ja
enfrentados pelo grupo para avancar em seus préprios
propésitos, percebe-se o cardter artificial desta reacdo. Os

problemas do Mercosul séo outros.

Mas existem outras ponderages quanto & presenga

regional da Venezuela, em especial o seu desempenho a

favor de processos de paz, da cooperagéio e da estabilidade

democrdética sul-americana.

O primeiro ponto é a atuagdo venezuelana como
parceiro pré-ativo da cooperagdo  Sul-Sul regional,
especialmente (mas ndo apenas) no marco da Alba. Relevante
no Caribe, na América Central e do Sul, essa cooperagdo
adquiriv importéncia local e reconhecimento internacional.

Destacam-se ag¢des no Haiti, antes do terremoto e apés.

Em segundo lugar, deve-se mencionar o papel de
acompanhante formal (ao lado do Chile) na negociagdo de um
acordo de paz na Coldmbia langada recentemente pelo
governo Santos. Esse é um desfecho ansiado hdé varias
décadas, que conta com o apoio de Cuba e Noruega e
assegura uma negociagdio inclusiva com assento para todas as

partes em conflito.

O terceiro ponto é o papel da Venezuela como o pais
que inaugurard a prdtica da observagdo eleitoral da Unasul.
Né&o é um fato trivial, dada a carga de expectativas sobre as

elei¢Ses presidenciais.

A associagdo entre a legitimidade do processo eleitoral
venezuelano e a presenga politica da Unasul favorece por si
mesmo o componente democrdtico da constru¢do comunitdria

sul-americana.

MONICA HIRST é professora da Universidade Nacional

de Quilmes e bolsista do Ipea
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O injusticado videogame
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Jogos eletrénicos envolvem atividade cientifica,
criativa e educativa, sem falar em seu impacto na
economia: muitos estdo deixando de ser produto para virar
servigo LIDIA GOLDENSTEIN E ECONOMISTA;
COLABORARAM TEREZA PEREZ, SANDRA GARCIA E
HOMARO LIMA - O Estado de S.Paulo

LIDIA GOLDENSTEIN

O avango da tecnologia digital vem causando impactos
radicais nos processos de produgéio, distribuicdio e consumo,
consolidando um novo paradigma produtivo que afeta
cidades e empresas de todos os tipos e tamanhos, nos mais
diferentes setores, tecnolégicos ou ndo, nas mais diferentes

economidas.

A diferenca em relagdo a outras grandes
transformagdes pelas quais a humanidade j& passou ndo é sé
a velocidade e intensidade do processo atual. As novas
tecnologias vém permitindo a queda de pregos no lado da
oferta e gerando consumidores mais ricos, diversificados e
sofisticados que sustentam a demanda por bens e servicos de
maior valor agregado. E essa agregagdo de valor é
crescentemente determinada pelos investimentos em ativos
baseados no conhecimento, os chamados intangiveis: pesquisa
e desenvolvimento, design, software, capital humano e

organizacional e marcas.

Sdo transformagdes que impactam ndo sé a forma e
locais de produgdo de "velhos" setores como permitem o
surgimento de novos, como o de games, cujo mercado mundial
movimentou US$ 56 bilhdes em 2010, enquanto o de cinema
foi de US$ 31,8 bilhdes. Em 2011 o setor movimentou US$ 74
bilhdes, e as previsdes sdo de US$82 bilhdes em 2015. No
Brasil, um dos mercados que mais cresceram nos Gltimos anos,
e visto como um dos com maior potencial, estima-se que ja

esteja perto de US$ 3 bilhdes.

Apesar de ser uma das indUstrias que mais crescem, i
superando os mercados de filmes e muisica, os videogames
ainda sofrem preconceito, vistos como atividade restrita a
jovens que perdem horas de estudo com games violentos. Essa
percepgdo, especialmente por parte de pais, compromete uma
avaliagdo do potencial dos games como setor econdmico e

ferramenta educacional.

Na verdade, ndo sé os games ndo sdo mais exclusivos
dos jovens, incluindo criangas, idosos e mulheres no seu
mercado, como o setor é portador de uma capacidade de
inovar-se continuamente, contribuindo para a inovag¢do do
conjunto da economia. Englobando um complexo de atividades
criativas e/ou vinculadas &s novas tecnologias, vem gerando
novos produtos e servigos, processos produtivos e distributivos,
que "transbordam" para atividades em outras empresas e
organizacdes dentro e fora do setor, em especial na
educacdo, em pesquisas cientificas, treinamento de
profissionais corporativos, escolha e desenvolvimento de

vocagdes, construgdo civil e arquitetura.

Avancos tecnolégicos recentes tém contribuido para
mudar a indUstria de games, seus modelos de negécios, sua
audiéncia e sua visibilidade. A ampliagdo do poder de
processamento dos hardwares e da capacidade grafica, a
expansdo da internet e da banda larga mével permitiram o
surgimento de jogos online, interconectando pessoas no mundo
todo e incorporando milhdes de jogadores de diferentes perfis
etdrios e sociais. Abriu-se espago para desenvolvedores
independentes e pequenas empresas que ndo dependem mais
de capacidade de distribuicdo fisica de seus jogos,
distribuindo-os virtualmente. Muitos games estdo deixando de

ser um produfo para se tornarem um servigo.

Assim como outros setores das indUstrias criativas, a
indUstria de games necessita de mdo de obra altamente
sofisticada, multidisciplinar, que combine o conhecimento em
ciéncias, tecnologia, engenharia, fisica, matemdtica e artes, o
que exige um sistema educacional completamente diferente,

que inclua a fusdo dos conhecimentos.

E é exatamente por seu uso crescente como recurso
pedagégico privilegiado para o desenvolvimento de
habilidades e para a construgdo do conhecimento que o jogo
tem sido um dos caminhos para a inovagdo do sistema
educacional, adequando-o das necessidades do novo

paradigma produtivo.

Os jogos, quando bem utilizados, especialmente com
uma mediacdo eficaz, ajudam na aprendizagem e no
desenvolvimento de habilidades cognitivas, emocionais,

sociais e éticas: raciocinio, resolu¢do de problemas, orientagdo
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espago-temporal, perspicdcia, criatividade, autoconhecimento,
autodisciplina, autoconfianga, autodeterminacdo, autoestima,
iniciativa, autonomia, seguranca, responsabilidades, limites,
controle da impulsividade, desenvolvimento psicomotor,
linguagem, sentimento de competéncia. O jogo propicia
liberdade de agdo, o que implica sujeito ativo, interativo e
inventivo. Por meio dos jogos é possivel trabalhar em equipe,
ter atitude pesquisadora, cooperar, planejar e tomar decisdes,
refletindo na melhora do desempenho escolar e no

relacionamento entre colegas, pais e professores.

Diversas pesquisas indicam que jogar contribui de
forma prazerosa para o desenvolvimento cognitivo, social e
emocional. As regras sdo normas reguladoras e
necessariamente respeitadas no processo de interagdo; caso
contrdrio o contrato ético e moral é rompido imediatamente e
o jogo termina. Jogar envolve uma carga emocional
significativa, como atacar, cuidar, proteger, controlar,
disfarcar, respeitar, desejar. Esses aspectos emocionais
interagem por meio do planejamento da sequéncia de cada

jogada e entre jogadas, o fazer antes, durante e depois.

Quando o jogo é inserido no curriculo escolar, seu
papel ultrapassa as fronteiras do jogar e assume significados
amplos. O pensar sobre o jogar permite tomar consciéncia dos
conhecimentos e competéncias que estdo "em jogo". O
professor, ao propor o jogo, tem que abandonar o papel de
solucionador em favor de um papel de "problematizador”,
atuando como orientador, mediador, perguntador. No jogo, o
professor néo pode fazer pelo aluno, pois se o fizer acaba
com a graga do jogo. Cabe ao professor mediar essa relagdo,
respeitando o processo de aprendizagem de cada um,
valorizando o conhecimento do aluno e a criagéio de melhores

possibilidades de aprendizagem.

Pensar estratégias de longo prazo para a economia
brasileira, que abram espago para o
surgimento/fortalecimento de novos setores e novas
tecnologias, lideres na geragdo de renda e emprego no novo
paradigma produtivo, sé serd possivel se pensarmos junto uma

nova abordagem educacional.
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