1- PROJETOS DO ENSINO MEDIO E EDUCACAO PROFISSIONAL

1.1. TECNICO EM INFORMATICA
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DESCRIGAO
Geral:

Objetivo Formar recursos humanos de nivel técnico capaz de contribuir com o continuo avanco
tecnolégico na area de informatica, habilitado em Informatica, buscando sua integracéo
no mercado de trabalho com competéncia e criatividade.

Etapa 1:
Logica e Algoritmos
e Compreender e organizar arquivos, bem como estruturas de armazenamento
de dados.
e Desenvolver algoritmos estruturados.
e Caodificar algoritmos em linguagem de programacao.
e Conhecer sistemas de numeracéo e codificacao.
e Utilizar a estrutura de dados mais adequada para a aplicacdo e estruturas de
controle para algoritmos.
e Construir aplicacdes utilizando a linguagem de programacao.
e Representar e desenvolver conversdes e operacbes com sistema de
numeracao.
e Estudo dos arquivos e das estruturas de dados mais simples.
e Ldbgica de Programacéo e Linguagem Pascal.
Atividades e Sistema de numeracéo e codificagdo.
Etapa 2:

Programacdo e Linguagem para Banco de Dados

Conhecer o funcionamento de sistema operacional e seus componentes, 0s
modelos de dados e, a partir dos modelos, construir banco de dados para
aplicacdes, a estrutura de linguagem de programacao visual, as metodologias
de andlise de sistemas e a arquitetura de redes de computadores.

Utilizar os recursos de um sistema operacional, com conhecimentos internos.
Desenvolver e implantar projetos de Banco de Dados.

Codificar algoritmos em linguagem de programacao visual.

Projetar e desenvolver aplicagdes de andlises de sistemas.

Identificar as topologias de acordo com a aplicacao.

Principios do funcionamento dos componentes de um sistema operacional.
Modelagem conceitual de um Banco de Dados.

Linguagem C.Builder.

Alocacao Dindmica de meméria.

! Informar se o projeto esta dentro das Ciéncias: Exatas e da Terra; Bioldgicas; Engenharias; Saude;
Agrarias; Sociais Aplicadas; Humanas; Linguistica, Letras e Artes; ou Outros, especificando-o.

? Informar se o projeto esta dentro das seguintes dreas: biotecnologia; software; microeletrénica;
processo produtivo; servicos cientificos e tecnoldgicos; formacdo de RH (Ensino); capacitacdo de RH;
desenvolvimento energético; televisdo digital; ou Outros, especificando-o.




e Programacdo orientada a objeto

e Analise estruturada de sistemas

e Topologia de redes

e Meios fisicos de transmissao
Etapa 3:

Andlise e Projeto de Sistemas

Conhecer o funcionamento de linguagens bastante utilizadas no mercado.
Adquirir conhecimentos gerais de recursos computacionais

Definir ferramentas de modelagem de sistemas.

Identificar os componentes dos computadores e periféricos.

Construir aplicacdes utilizando as linguagens estudadas e paginas para
internet.

Utilizar o Excel para construcéo de planilhas

Desenvolver sistemas comerciais

Conhecer a estrutura e o funcionamento do computador.
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